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NOUVEAUX USAGES DES PLATEAUX,

LES TONTONS TRUQUEURS

Lenvironnement maitrisé du tournage en studio
permet d’optimiser le temps de travail. C’est I'objet
du service innovant proposé par la jeune société
Les Tontons Truqueurs, qui propose d’intégrer, en
temps réel, des effets visuels dans des plans tour-
nés. Outre une optimisation du workflow de pro-
duction, cette méthodologie permet surtout de
donner une nouvelle profondeur aux découvertes
en alignant parfaitement I'éclairage de la lumiére
réelle de I'intérieur du studio avec celui, virtuel, in-
crusté dans la découverte.

Pierre-Marie Boyé, manager chez les Tontons Tru-
queurs, expligue comment est utilisée cette tech-
nologie sur le fournage de Un si grand soleil.

REMPLACER LES DECOUVERTES
FONDS VERTS EN TEMPS REEL

La production d’Un si grand soleil fait face & un défi
d’organisation trés important pour produire un tel
volume de programme. Elle était frés intéressée par
notfre méthodologie d’incrustation de découvertes
sur des fonds verts en temps réel.

L'outil Halide, de Lightcraft, utilisé par les Tontons se
compose d'une mini caméra additionnelle, le tra-
queur, fixée sur la caméra du tournage, qui pointe
vers des mires de fracking fixées dans les cintres du
studio, et d"une roulante VFX qui effectue le composi-
ting dans le moteur de rendu Unreal, principalement
utilisé dans le secteur du jeu vidéo. Les mires situées
dans le champs de vision du traqueur permetiront
au systéme de calculer exactement la position de
la caméra réelle. Ces informations, ainsi que les in-
formations optiques (zoom, focale...), sont envoyées
& la roulante VEX qui effectue le compositing. La
technologie est relativement récente eft, bien que la
plupart des cas soient mditrisés, certaines situations
restent proches de |'expérimentation.

Pour information, ce n’est pas la seule technologie
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disponible pour faire de I'intégration sur fond vert
en temps réel. La société Ncam, par exemple, pro-
pose d’adjoindre deux caméras compagnes sous
la caméra principale. Ces deux caméras calculent
la carte de profondeur de I'image en temps réel,
ce qui permet également de connditre précisé-
ment la position de la caméra.

Les technologies & base de machinerie équipée de
capteurs de positions couplés & un moteur temps
réel tel gu’Unreal ou Unity permettraient aussi de
réaliser ces effets en temps réel dans des configu-
rations plus spécifiques.

Les Tontons ne s’attachent pas & une technolo-
gie particuliere et souhaitent pouvoir proposer la
meilleure technologie disponible en fonction de
chaque configuration de tournage.

UN OPERATEUR A LA FACE
ET UN OPERATEUR PAR CAMERA

L'équipe des Tontons n’est pas intégrée a I'équipe
image, mais fravaille directement avec elle, en
coordination avec le chef opérateur et le chef ma-
chiniste. Une bonne communication est nécessaire
pour traduire dans I'univers virtuel les intentions du
chef opérateur et pour éclairer le mieux possible le
fond vert. Les Tontons disposent d’outils d’analyse
d’'image en temps réel qui permettent de détec-
ter d'éventuelles incompatibilités. C’est le réle de
I’opérateur qui se tfrouve & la face de remonter les
indications du chef opérateur et du chef machiniste
& I'opérateur qui se trouve derriére la machine. En
particulier, le fond vert ne doit, idéalement, pas étre
frop prés du décors (4 & 5 metres) pour éviter des
reflets. Les équipes ont pris |'habitude de cette nou-
velle organisation et les réalisateurs apprécient de
voir I'image compositée sur le combo.

Les opérateurs ont des profils tres différents puisqu’il
faut connaitre le moteur Unreal, dans lequel se fait
I'intégration temps réel et maitriser I'image numé-
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rigue. Il faut également des personnes qui aiment
I’ambiance du plateau et savent composer avec
des équipes multiples | Jeanne Guillot, par exemple,
est dipldbmée de la Femis, cadreuse et stéréo-
graphe. Olivier Patron, diplédmé de Louis Lumiére, a
été DIT et data manager. Enfin, Esteban Perrin est
tout juste diplébmé de Paris 8. Nous avons déja for-
mé une équipe de 14 opérateurs et agrandissons
notre famille au fur et & mesure.

Le temps d’installation est essentiellement concen-
fré en préparation. On fixe les mires de fracking au
plafond avec une densité suffisante pour que le tra-
queur ait toujours plusieurs mires dans son champ de
vision. La densité des mires dépend donc de la hau-
teur du plafond. A Montpellier, on a placé environ
1 000 mires sur 2 200 m?2, Ensuite, il y a une initialiso-
fion a priori du systéme en faisant circuler le fraqueur
dans tous les recoins du décor. Cette initialisation, ou
survey, dure une demi-heure pour un décor de 60 m?2
mais peut prendre jusgqu’'d une demi-journée, pour
plus de robustesse, pour des décors plus grands. Ce
survey est fait une seule fois par décor, et c’est donc
particulierement pertinent pour du studio avec des
décors récurrents, Le jour du fournage, notre installa-
tion est frés rapide et compatible avec le rythme de
I'ensemble de I'équipe.

LA LUMIERE INTERIEURE
PARFAITEMENT ALIGNEE AVEC
LA LUMIERE EXTERIEURECAMERA

L'incrustation en elle-méme se décompose en trois
étapes : le tracking (reconstitution du mouvement
de la caméra), le calcul de la découverte trackée,
et enfin I'étape de compositing avec notamment
le keying, c’est-G-dire la suppression de la couche
verte. Lincrustation se fait quasiment en temps
réel, puisqu’il N’y a que cing frames d’écart entre
I'image fournée et I'image compositée, mais il
est possible de reprendre la main & chacune des
étapes, soit pour des raisons artistiques, soit pour
des raisons techniques.

Nos opérateurs sont « opérateurs POS » pour Previz-
On-Set : nous ne garantissons pas que I'image que
NOUS Proposons sera intégrée dans tous les cas felle
quelle au montage, mais c’est une excellente prévi-
sudlisation de ce que sera l'image compositée in fine.
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Sur Un si grand soleil, par exemple, on estime qu’en-
viron 50 % des plans sont d’une qualité suffisante
pour étre intégrés directement au montage. Pour
la partie restante, une retfouche est effectuée soit
pour des raisons artfistiques (on souhaite changer
ou adapter la découverte), soit pour des raisons
techniques (le vert du décor ou des costumes inte-
ragit avec le vert du fond par exemple). Bien sdr, on
n’avait pas ce résultat au premier jour de fournage,
mais nous maitrisons de plus en plus de situations
différentes et améliorons jour aprés jour notre per-
formance ! Pour les plans qui nécessitent une re-
touche, rien que le fait de disposer d’informations
de tracking fiables fait gagner un temps énorme en
postproduction.

En ce qui concerne la découverte, les Tontons pro-
posent plusieurs configurations tfechniques en fonc-
tion des souhaits de I'équipe artistique.

La technique la plus simple consiste & incruster des
plates fimées au préalable. En général, on stitche
deux ou trois images et on les plaque sur une |é-
gére courbure virtuelle, ce qui donne un semblant
de perspective.

Ensuite, on peut effectuer un camera mapping sur
un modéle 3D du décor extérieur. Cela permet une
parfaite maitrise de la parallaxe, et un alignement
de la caméra réelle sur la caméra virtuelle. Cepen-
dant, comme I'image est toujours filmée au préa-
lable, il N’y a pas de vraie maitrise de la lumiére.
Enfin, si on recrée un environnement virtuel en vraie
3D avec de la photogrammétrie par exemple, on
peut faire varier comme on le souhaite la lumiére
virtuelle. Cela permet non seulement d’avoir une
lumiere intérieure parfaitement alignée avec la
lumiére extérieure, mais aussi et surtout de pouvoir
changer la lumiére intérieure, et disposer de plu-
sieurs ambiances (jour, nuit, coucher de soleil...).

Aujourd’hui, nous savons déja intégrer de la figura-
fion virtuelle qui peuple nos découvertes. Contrai-
rement & une image filmée au préalable, nous sa-
vons déclencher le passage de notre personnage
virtuel au moment parfaitement adapté & I'action,
comme si nous étions un chef de file virtuel ! Il sera
facile, demain, de faire interagir une action se dé-
roulant dans la scéne virtuelle de la découverte
avec |I'action principale. Par ailleurs, nous dévelop-
pons des interfaces (consoles, télécommandes...)
qui seront suffisamment simples pour permettre &
un chef de file figuration de prendre compléte-
ment en charge ces aspects. BH
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